SCENARIUSZ ZAJEC (Fundacji Rozwoju Edukacji Matematycznej )

Przedmiot: Matematyka
Klasa: 8
Temat: Szescian czy prostopadtoscian? Co juz wiemy o graniastostupach?

Wymaganie szczegdtowe podstawy programowej:

Uczen:
1) rozpoznaje graniastostupy — w tym proste i prawidtowe;
2) oblicza objetosci graniastostupow prostych, prawidtowych;

7) uktada zadania i tamigtowki, rozwigzuje je; stawia nowe pytania zwigzane z sytuacjg w
rozwigzanym zadaniu.

Cel lekciji:
Utrwale wiadomosci dotyczacych graniastostupdw.

Kryteria sukcesu:

Rozpoznaje graniastostupy proste.
Potrafie opisa¢ budowe graniastostupa oraz go nazwac.

Wskazuje podstawowe elementy budowy graniastostupa takie jak np.: wierzchotki, sciany
boczne itd.

Korzystam z siatki graniastostupa np. w celu obliczenia pola powierzchni graniastostupa.
Obliczam objetos¢ graniastostupa.

Przebieg lekcji:

1. Powitanie i sprawdzenie obecnosci.

2. Przedstawienie celu lekcji oraz kryteriow sukcesu. Sprawdzenie ich zrozumienia.

3. Przygotowanie stanowisk do pracy w zespole (dwie osoby, z kazdego zespotu, odbieraja
tablety - jeden na dwie osoby, zestaw figur, karty z pytaniami, instrukcje).

4. Wspdlne przeczytanie i omowienie instrukcji pracy w grupie oraz kryteria sukcesu.
Sprawdzenie ich zrozumienia.

5. Rozgrzewka. Nauczyciel wyswietla na tablicy kod QR i prosi o z czytanie za pomocg
tabletéw™* (praca w parach). Kod przekierowuje na strone Rozpoznawanie bryt - KLASA 8 -
matzoo.pl. Nauczyciel kontroluje osiggane wyniki.



https://matzoo.pl/klasa8/rozpoznawanie-bryl_73_174
https://matzoo.pl/klasa8/rozpoznawanie-bryl_73_174

6. Praca w grupach — nauczyciel kontroluje prace, przystuchuje sie dyskusji zespotéw, zadaje
dodatkowe pytania.

7. Wyswietlenie dwdch zadan koncowych dla grup — kody QR, ktére tym razem
przekierowuje na strone Pole powierzchni graniastostupa - KLASA 8 - matzoo.pl oraz
Objetosc graniastostupa - KLASA 8 - matzoo.pl (kazda grupa wykonuje po jednym zadaniu
z obu kategorii).

8. Omowienie uzyskanych wynikoéw w zespotach wspdlnie z nauczycielem.

9. Podsumowanie pracy w kazdym zespole (lider zespotu).

10.Podsumowanie lekcji i sprawdzenie stopnia osiggniecia celu na podstawie pracy zespotow
i ich podsumowania.

11.Upewnienie sie przez nauczyciela czy nie ma dodatkowych pytan.

12.Zakonczenie lekcji i pozegnanie ucznidw.

Pytanie kluczowe dla uczniow:

1. Cojuz wiemy o graniastostupach? — https://matzoo.pl/ oraz praca w zespotach (zestawy

figur).

Materiaty i pomoce dydaktyczne(zataczniki):

Instrukcja pracy w zespotach.

Zestawy figur przestrzennych wraz z kartami pracy (pytania i zadania).
*Tablety (po jednym na pare).

Kody QR

Serwis: https://matzoo.pl/

Nauczyciel matematyki: Katarzyna Fredyk
Szkota Podstawowa nr 41 im. Romualda Traugutta z Oddziatami Sportowymi
w Bydgoszczy

* Zamiast tabletdw mozna wykorzysta¢ telefony uczniéw, jesli posiadajg dostep do internetu.


https://matzoo.pl/klasa8/pole-powierzchni-graniastoslupa_73_530#google_vignette
https://matzoo.pl/klasa8/objetosc-graniastoslupa_73_531
https://matzoo.pl/
https://matzoo.pl/

Zatacznik 1

Instrukcja
Ustalcie lidera zespotu, ktory bedzie kontrolowat prace zespotu oraz jg podsumuje. Wybierzcie lektora zespotu
odpowiadajgcego za czytanie instrukcji oraz pytar/zadan z kart w zestawie.

1.
2.

Wybierzcie z dostepnego zestawu graniastostupy.

Rozdzielcie je miedzy siebie. Kazdy niech opisze pozostatym cztonkom grupy swoj graniastostup:

- Jak sie nazywa?

- Jakg ma budowe?

- lle ma podstaw i jaka to figura?

- lle ma $cian bocznych, wierzchotkdw, krawedzi? Itd.

Osoba wybrana za lektora zadaje pytania zawarte na kartach, ktére otrzymaliscie: 9a -1, 2, 4; 9b -1, 3,
4; 16a; 13a; 6a (tylko graniastostupy). Wspodlnie odpowiadacie na zadane pytania. Wybrana osoba
zgaduje jaka to bryta (6a).

Z czytajcie pozostate dwa kody za pomoca tabletdw. Rozwigzcie zadania jakie Wam sie pojawi na
ekranie. Zapiszcie wszystkie obliczenia. Potwierdzcie poprawnos$¢é rozwigzania u nauczyciela.
Podsumujcie prace grupy. Co Wam sie udato? Z czego jestescie zadowolenie? Jakie napotkaliscie
trudnosci i czy potrafiliscie sobie z nimi poradzi¢?

Zatacznik 2

Karty z pytaniami/zadaniami




9b Prawda czy falsz - bryly

Do pomocy W ¢wiczeniu wykorzystaj przezroczyste modele bryt.

Ustal, czy nastepujace zdania sa fatszywe czy prawdziwe.

1. Szescian moze sie toczy¢, poniewaz nie ma krawedzi. prawda / fatsz
2. Ostrostup prawidtowy tréjkatny sktada sie tylko z trojkatow. prawda / fatsz
3. Prostopadtoscian ma w podstawie koto. prawda / fatsz
4. Graniastostup szesciokatny ma 6 prostokatnych scian. prawda / fatsz
5. Walec moze sig toczy¢. prawda / fatsz
6. Ostrostup prawidtowy czworokatny ma tylko jedna podstawe, ktéra jest kwadrat. prawda / fatsz

16a lle wierzchotkow?

Miejsca zaznaczone na rysunku nazywamy wierzchotkami. wierzchotki

Przyjrzyj sie ponizszym brylom i podaj, ile majg wierzchotkéw. Do pomocy mozesz wykorzystac bryly z zestawu.

4. /_!\

Pytanie dodatkowe: Ktéra z powyzszych bryt ma najwigcej wierzchotkow?



13a Znajdz potaczenia

1. Wez do reki czerwong siatke odpowiadajaca ilustraciji.

Z16z ja tak, aby utworzy¢ bryte.

Patrzac na oznaczenia na ilustracji, zanotuj,
ktore litery zetkna sie, gdy prawidtowo ztozysz bryte.

A
2. Wez do reki z6ita siatke odpowiadajaca ilustraciji. J B
| C
Zt6z jg tak, aby utworzy¢ bryte.
Patrzac na oznaczenia na ilustracji, zanotuj, H D
ktore litery zetkna sie, gdy prawidtowo ztozysz bryte. G =
F

Do tego éwiczenia wykorzystaj bryty i ich siatki.

Zamknij oczy i po.zwél k.olec.ize lub kolezance podac tobie do rak jedng z bryt. Czy jestes w stanie, bez otwierania
oczu, opisac swoje wrazenia dot.ykowe i odgadnaé nazwe trzymanej bryty? W trakcie éwiczenia wykorzystaj bryty
o zréznicowanym ksztatcie. Zamien sie rolami z kolega lub kolezankg i pozwdl im sprobowac swoich sit w odgadywaniu.

Do zabawy w ,Nie podgladaj!” mozna wykorzysta¢ takze siatki bryt. Czy potrafisz odgadnag siatke ktorej z bryt

trzymasz w rekach?
B s ]




Zatacznik 3

Rozpoznawanie bryt - KLASA 8 - matzoo.pl Pole powierzchni graniastostupa - KLASA 8 - matzoo.pl



https://matzoo.pl/klasa8/rozpoznawanie-bryl_73_174
https://matzoo.pl/klasa8/pole-powierzchni-graniastoslupa_73_530#google_vignette
https://matzoo.pl/klasa8/objetosc-graniastoslupa_73_531

