Scenariusz zaje¢ matematycznych w zeréwce

Temat: Liczenie i dodawanie w zakresie 10 z wykorzystaniem strony MatZoo

Cele zajec:
e Utrwalenie umiejetnosci liczenia i dodawania w zakresie 10
¢ Rozwijanie logicznego mysSlenia i umiejetnosci rozwigzywania problemow
e Pobudzanie ciekawosci i kreatywnosci dzieci poprzez interaktywne zadania
e Ksztaltowanie umiejetnosci wspoélpracy i samodzielnoSci

Czas trwania: 50 minut

Przebieg zajec

1. Wprowadzenie do zaje¢ (10-12 minut)

1.1. Powitanie — zabawa na dobry poczatek

e Nauczyciel wita dzieci i mowi:
,» Dzisiaj czeka nas wspaniata przygoda z liczeniem! Bedziemy rozwiqzywac
matematyczne zagadki, Spiewac i bawic sie w dodawanie. Jestescie gotowi?”

e Dzieci odpowiadajq radosnie.
Zabawa ruchowa ,,Matematyczna iskierka”

e Dzieci stoja w kole. Nauczyciel zaczyna liczenie, méwiac ,,1” i klaszcze. Kolejne
dziecko moéwi ,,2” i podaje ,,iskierke” (dotykajqc dtonig sasiada). Tak przechodzimy
do ,,10”.

e  Wariant trudniejszy: zamiast zwyklego liczenia — dodajemy po 1, np. ,,2 +1="7?",a
kolejne dziecko mowi wynik.

1.2. Piosenka ,,Dodawanie to zabawa”
e Dzieci Spiewaja i wykonuja ruchy do matematycznej piosenki, np.:

o ,Jeden klocek, drugi klocek, ile klockow mamy w raczce?” (pokazuja palcami
wynik)

o Mozna wykorzysta¢ gotowa piosenke z YouTube, np. ,,Liczymy razem”
https://www.youtube.com/watch?v=510NCvC5yrU

1.3. Matematyczna zagadka na start
Nauczyciel pokazuje pudetko i mowi:
,» W tym pudetku mam kilka klockow. Teraz dotoze dwa. Kto zgadnie, ile teraz mam?”

¢ Dzieci podaja odpowiedzi, a nauczyciel pokazuje rozwigzanie.

o Krotka rozmowa:



o ,,Czy dodawanie jest trudne?”

o ,Gdzie w zyciu codziennym uzywamy dodawania?” (np. liczenie cukierkow,
jabtek, samochoddéw na ulicy)

2. Praca z MatZoo — dodawanie do 10 (20 minut)

2.1. Wprowadzenie do strony

¢ Nauczyciel wiacza strone MatZoo — policz i dodaj.
¢ Wyjasnia zasady:
o Liczymy przedmioty na ekranie.
o Wybieramy poprawna odpowiedz.
o Sprawdzamy, czy mamy dobry wynik.
2.2. Wspdlna praca na tablicy interaktywnej
e Dzieci podchodzg po kolei i rozwigzuja zadania na tablicy.
¢ Wspodlne omawianie odpowiedzi.
2.3. Praca indywidualna lub w parach
e Drzieci pracuja na tabletach/komputerach.
e Kazde dziecko wykonuje minimum 5 dziatan.
e Nauczyciel monitoruje i pomaga.
2.4. Matematyczny wyscig — gra zespolowa
e Klasa dzieli sie na dwie druzyny.
e Kazda druzyna wybiera jednego reprezentanta, ktory podchodzi do tablicy.
¢ Nauczyciel wyswietla dziatanie, a dziecko z druzyny musi je szybko rozwiazac.
¢ Druzyna, ktora pierwsza zdobedzie 5 punktow, wygrywa.
2.5. Tworzymy wlasne zadania

e Dzieci wymyslaja wlasne dziatania matematyczne i podajq je kolegom do
rozwigzania.

e Mozna zapisywac je na tablicy lub kartkach i potem je wspélnie rozwigzac.
2.6. Znajdz blad
¢ Nauczyciel celowo wybiera btedng odpowiedz i pyta: ,,Co tu jest nie tak?”

e Drzieci analizujg i poprawiaja bfad.


https://matzoo.pl/zerowka/policz-i-dodaj-w-zakresie-10_51_331

3. Podsumowanie — zabawy matematyczne (10 minut)
3.1. Zabawa ,,Matematyczny skok”

¢ Nauczyciel podaje dziatanie, np. ,,5 + 3”.

¢ Dzieci skacza tyle razy, ile wynosi wynik.
3.3. Matematyczny detektyw — gra w zgadywanie

e Nauczyciel podaje wynik dzialania, a dzieci musza odgadnac, jakie liczby zostaty
dodane.

o ,,Mam wynik 7, jakie liczby mogty dac¢ ten wynik?”
o Dzieci podaja rozne kombinacje (np. 3+4, 5+2, 6+1).
3.4. Pytania podsumowujace
e ,,Co bylo najlatwiejsze w dzisiejszych zadaniach?”
e ,,Co bylo najtrudniejsze?”
e ,,Czy chcielibyscie czeSciej korzysta¢ z gier matematycznych?”
3.5. Jak sie czuje po zajeciach? — samoocena
e Nauczyciel pokazuje 3 buzki:
© — ,,Bylo Swietnie, duzo sie nauczytem/am!”
©® —,,Bylo dobrze, ale moglo by¢ latwiej.”
® —,,Bylo troche trudno, musze po¢wiczyc.”
e Dzieci wybierajq buzke i podnoszg ja do gory.
3.6. Piosenka na zakonczenie
e Dzieci Spiewaja piosenke i zegnajq sie.
3.7. Pozegnanie i zacheta do ¢wiczen w domu

e Nauczyciel mowi: ,,Swietna robota! Mozecie pocwiczy¢ w domu, wchodzqc na
MatZoo i rozwiqzujqc jeszcze wiecej zadan. Do zobaczenia!”

Materialy:

e Tablica interaktywna / komputer / tablet
e Strona MatZoo

¢ Klocki / liczmany

¢ Kolorowe buzki do samooceny

e Nagrania piosenek






