Scenariusz lekcji matematyki dla klas 1-3
Temat: ,Matematyczne Safari — Przygoda w Zoo z Liczbami”
Cel ogolny:

e Rozwijanie umiejetnosci matematycznych uczniéw poprzez zabawe i aktywnos¢ w przestrzeni
cyfrowej.

e Ksztattowanie umiejetnosci logicznego myslenia, rozwigzywania zadan matematycznych oraz
wspotpracy w grupach.

e Promowanie nauki matematyki poprzez interaktywne, zabawowe metody nauczania.
Cele szczegétowe:
e Uczen rozwigzuje zadania zwigzane z dodawaniem i odejmowaniem liczb do 20.

e Uczen potrafi przyporzadkowa¢ odpowiednig liczbe zwierzat do danej kategorii (np. liczba
ndg, liczba zwierzat w grupie).

e Uczen potrafi wykorzystywa¢ matematyke do rozwigzywania problemdéw w kontekscie
otaczajgcego swiata.

o Uczen ¢éwiczy wspdtprace w grupie, podejmujgc wspdlne decyzje i rozwigzujac zadania.
Czas trwania: 45 minut
Metody i formy pracy:
e Praca z komputerem/tabletem
e Gry edukacyjne
e Pracaw grupach
e Dyskusja grupowa
e Twdrcza praca w parach
Srodki dydaktyczne:
e Komputery/tablety z dostepem do internetu (z serwisem Matematyczne Zoo)
e Rzutnik multimedialny (jesli dostepny)
e Karty z zadaniami matematycznymi do wykonania przez uczniéw
e Kolorowe kartki do oznaczenia grup

Przebieg lekcji:

1. Wstep (5 minut)
Powitanie uczniow i wprowadzenie do tematu:

e Nauczyciel wita ucznidw i przedstawia temat dzisiejszej lekcji: ,Matematyczne Safari —
Przygoda w Zoo z Liczbami”



Nauczyciel opowiada o tym, jak w zoo mozna spotkaé rdznorodne zwierzeta, a kazde z nich
ma swoje unikalne cechy — liczbe ndg, rodzaj pokarmu, miejsce zamieszkania, itp. Na
dzisiejszej lekcji uczniowie bedga rozwigzali matematyczne zagadki zwigzane z zyciem zwierzat
W Z0O0.

2. Wprowadzenie do zabawy z Matematycznym Zoo (10 minut)

Prezentacja serwisu ,,Matematyczne Zoo"” i instrukcje do zabawy:

Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze dzisiaj bedg pracowac z serwisem Matematyczne Zoo, ktéry
oferuje interaktywne gry i zadania matematyczne zwigzane z réznymi zwierzetami. W ramach
lekcji uczniowie bedg musieli rozwigzywaé matematyczne zagadki, aby pomdc wirtualnym
zwierzetom.

Krotkie wprowadzenie do strony Matematycznego Zoo: nauczyciel pokazuje uczniom, jak
wejs¢ do serwisu, jakie sg dostepne gry i jak poruszac sie po stronie.

3. Gra w grupach: Matematyczne wyzwanie w zoo (15 minut)

Podziat na grupy i zabawa:

Uczniowie sg dzieleni na 4 grupy (po 3-4 osoby w grupie). Kazda grupa otrzymuje komputer
lub tablet, a zadaniem grupy bedzie rozwigzywanie interaktywnych zadan matematycznych,
ktére pojawig sie w serwisie Matematycznym Zoo. Kazda grupa ma do wyboru rézne gry
matematyczne:

1. ,Liczenie nég zwierzat” — Zadanie polega na dodawaniu i odejmowaniu liczby nég
zwierzat w zoo (np. ile nég majg 3 stonie, 5 pséw, 2 zebra).

Link do zadan: https://www.matzoo.pl/klasal/dodawanie-i-odejmowanie-w-
zakresie-20 3 14

2. ,Zwierzece grupy” — Gra, w ktdrej uczniowie majg obliczy¢, ile zwierzat znajduje sie w
réznych grupach, np. 5 lwow, 3 zebry — ile razem zwierzat w grupie?

Link do zadan: https://www.matzoo.pl/klasal/podzial-zwierzat-w-grupach 3 27

3. ,Matematyczne zagadki o zwierzetach” — Gra, w ktérej uczniowie rozwigzujg
matematyczne zagadki dotyczace zwierzat (np. ,,W zoo jest 12 papug, a w kazdej
klatce mieszka 4 papugi. lle jest klatek?”).

Link do zadan: https://www.matzoo.pl/klasa2/zadania-tekstowe-z-dodawania-i-
odejmowania-w-zakresie-20 4 105

4. ,Wielkie liczenie w zoo” — Zadanie zwigzane z dodawaniem i odejmowaniem duzych
liczb, np. liczba zwierzat w réznych czesciach zoo (np. 25 zwierzat w jednym wybiegu,
30 w drugim —ile ich razem?)

Link do zadan: https://www.matzoo.pl/klasa2/dodawanie-i-odejmowanie-w-
zakresie-100 4 19
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e Grupy pracujg réwnoczesnie na swoich urzgdzeniach. Nauczyciel monitoruje przebieg pracy,
pomaga w razie potrzeby.

4. Prezentacja wynikéw (10 minut)
Podsumowanie dziatan grup:

e Po zakonczeniu pracy w grupach, kazda grupa prezentuje wyniki swojej gry matematyczne;j.
Uczniowie mdwig, jakie zadania rozwigzali, jakich strategii uzywali i jakie zwierzeta
wystepowaty w zadaniach. Kazda grupa moze réwniez podac swoje pomysty na inne zabawy
matematyczne zwigzane ze zwierzetami.

e Nauczyciel zadaje pytania podsumowujace, np. ,,Co byto trudniejsze — liczenie nég, czy
grupowanie zwierzat?” oraz zacheca ucznidéw do dzielenia sie wrazeniami z gier.

5. Twércze zadanie matematyczne (5 minut)
Praca tworcza — ,,Zwierzeta w zoo” — zadanie rysunkowe:

e Uczniowie majg teraz za zadanie narysowac swoje wtasne zoo, w ktérym muszg uwzglednic
rézne zwierzeta. W kazdym zwierzeciu powinno by¢ okreslona liczba nég i innych cech (np.
liczba zwierzat w grupie). Uczniowie muszg na rysunkach wypisaé matematyczne zagadki dla
kolegdéw i kolezanek, ktére bedg polegaty na dodawaniu, odejmowaniu lub mnozeniu.

6. Podsumowanie (5 minut)

Refleksja i zakoriczenie:

e Nauczyciel omawia z uczniami, czego sie nauczyli podczas dzisiejszej lekcji. Pytania do
dyskusji:

o Co sprawito Wam najwiekszg rados¢ podczas zabawy?
o Jakie zwierzeta najczesciej pojawiaty sie w zadaniach?
o Co byto najtrudniejsze w rozwigzywaniu zagadek matematycznych?

e Nauczyciel chwali uczniéw za kreatywnos¢ i wspotprace w grupach oraz zacheca do dalszej
zabawy z matematyka poprzez gry edukacyjne.

Zakonczenie lekgcji:

e Podziekowanie uczniom za aktywny udziat i zaproszenie do kolejnych matematycznych
przygdd w przysztosci!

Uwagi dodatkowe:



e Dostosowanie do ucznidéw: W przypadku uczniéw z trudnosciami w nauce, nauczyciel moze
dostosowac zadania poprzez obnizenie poziomu trudnosci lub indywidualne wsparcie w
trakcie gry.

e Zadania domowe: Mozna przygotowac zadanie domowe polegajace na stworzeniu
,matematycznego zoo” w formie rysunku i zaproponowaniu zagadek matematycznych do
rozwigzania.

Scenariusz lekcji promuje nauke przez zabawe, rozwija umiejetnosci matematyczne uczniow i
angazuje ich w interaktywng nauke przy uzyciu nowoczesnych technologii.



