Scenariusz lekcji matematyki z wykorzystaniem serwisu Matematyczne Zoo

Klasa: VI

Temat: Dodawanie i odejmowanie liczb wymiernych — ¢wiczenia.

Cele ogdlne
- doskonalenie sprawnosci rachunkowej;

- wykorzystywanie 1 tworzenie reprezentacji;
- wykorzystywanie 1 tworzenie informac;ji;
- rozumowanie 1 argumentowanie.

Cele szczegdtowe

Uczen:

- podaje liczbe przeciwng do danej,

- zna 1 podaje przyktady liczb wymiernych,

- dodaje 1 odejmuje liczby wymierne,

- wykorzystuje przemiennos$¢ i tagcznos¢ dodawania,

Metody
- aktywizujace oparte na doswiadczeniu, ¢wiczeniach, grach matematycznych

inspirujacych kreatywne myslenie: uczenie si¢ przez tagczenie, cwiczenie.

Formy pracy

- praca z grupg uczniow;
- praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne

- monitor interaktywny;
- serwis internetowy Matematyczne Zoo.

Przebieg zajeé

Faza wprowadzajaca (5 min)
- Czynno$ci organizacyjno — porzadkowe.
- Podanie tematu 1 celu lekcji oraz omowienie jej przebiegu.



Faza realizacyjna

1. Powtdrzenie wiadomosci z poprzednich lekcji o liczbach wymiernych. (5 min)
Nauczyciel zadaje pytania klasie, odpowiadajg uczniowie, ktorzy si¢ zgtaszaja.

2. Serwis internetowy Matematyczne Zoo (10 min)

Nauczyciel wyswietla na monitorze interaktywnym <¢wiczenia w  serwisie
internetowym Matematyczne Zoo. Uczniowie kolejno podchodza do monitora i
rozwigzuja po jednym przyktadzie. Nauczyciel kontroluje poprawno$¢ wykonania
zadania przez uczniow.

3. Dobieranie w pary. (10 min)

Nauczyciel otwiera zadanie przygotowane na monitorze interaktywnym — dobieranie
w pary dzialan na dodawanie i odejmowanie liczb wymiernych, ktérych wyniki
tworzg pary liczb przeciwnych. Uczniowie na poczatek samodzielnie rozwigzuja
przyklady, jesli jest to dla nich konieczne poleca si¢ zapisanie w zeszycie. Nastgpnie
podchodza do monitora, czytaja dziatania, podaja wyniki i taczg pary.

4. Praca w grupach nad wlasnymi zadaniami (10 min)

Uczniowie podbierajg si¢ w pary 1 tworza wlasne przyktady dotyczace dodawania 1
odejmowania liczb wymiernych na kartce (5 min). Potem przekazuja ja kolegom
obok z tawki. Ci je rozwigzuja (3 min). Nastepnie dajg z powrotem do sprawdzenia
kolegom przygotowujacym karte pracy (2 min). Najlepsze karty pracy 1
najaktywniejsi uczniowie zostajg nagrodzeni przez nauczyciela oceng.

Faza podsumowujgca (5 min)

Najlepsze karty pracy 1 najaktywniejsi uczniowie zostaja nagrodzeni przez
nauczyciela ocena.
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