Scenariusz lekcji matematyki w szkole podstawowej z wykorzystaniem
Matzoo

Temat lekceji: Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 100 z wykorzystaniem aplikacji Matzoo
Klasa: 4 szkota podstawowa

Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji:

1. Uczen potrafi dodac i odja¢ liczby w zakresie 100.

2. Uczen rozwigzuje zadania matematyczne za pomocg gry edukacyjnej Matzoo.

3. Uczen rozwija umiejetnos¢ wspotpracy w grupach.

4. Uczen angazuje si¢ w nauk¢ matematyki w sposob zabawowy i motywujacy.
Przebieg lekcji:

1. Wprowadzenie (§ minut)
Nauczyciel zaczyna lekcje od krétkiego wprowadzenia, przypominajgc uczniom podstawowe zasady
dodawania i odejmowania liczb w zakresie 100.

e Nauczyciel: "Dzi$ bedziemy doskonali¢ nasze umiejetnosci dodawania i odejmowania
liczb. Uzyjemy do tego aplikacji Matzoo, ktéra pozwala na nauke przez zabawe. Na poczatku
przypomnijmy sobie, jak dodajemy i odejmujemy liczby. Kto chce poda¢ przyktad?"

e Nauczyciel zapisuje na tablicy przyktady prostych dziatan (np. 35 + 47, 63 - 28) i omawia je
wspolnie z uczniami.

2. Prezentacja aplikacji Matzoo (5§ minut)
Nauczyciel przedstawia uczniom aplikacje Matzoo oraz jej funkcje. Wyjasdnia, jak dziata aplikacja i
jakie zadania beda wykonywaé w trakcie lekcji.

e Nauczyciel: "Matzoo to Swietna aplikacja, ktora pozwoli nam w prosty sposob utrwalac
dodawanie i odejmowanie liczb. Uczniowie, w grupach bedziecie pracowac nad roznymi
zadaniami, rozwigzujac zagadki matematyczne i zdobywajac punkty. Kazdy z was bedzie miat
mozliwos$¢ sprawdzenia, jak dobrze radzi sobie z liczbami. Mozemy zaczynaé!"

3. Podzial na grupy i rozpoczecie pracy z aplikacja (20 minut)

Uczniowie dzielg si¢ na grupy (po 3-4 osoby), kazda grupa ma dostep do jednego urzadzenia z
zainstalowang aplikacja Matzoo. Nauczyciel ustawia zadania w aplikacji zwigzane z dodawaniem i
odejmowaniem liczb w zakresie 100.

https://matzoo.pl/klasa4/dodawanie-i-odejmowanie-test-poziom-1_19 750

¢ Nauczyciel: "Teraz, w swoich grupach, klikajcie na odpowiednie zadania w aplikacji
Matzoo. Zaczniemy od prostych przyktadow, a potem przejdziemy do trudniejszych.
Pamigtajcie, aby wspolnie omawia¢ odpowiedzi, a po rozwiagzaniu kazdego zadania,
sprawdzcie wynik!"
Podczas pracy nauczyciel przechodzi migdzy grupami, udzielajac pomocy, jesli to konieczne.

5. Praca z Matzoo - rozwijzywanie zadan (15 minut)
Grupy rozwiazuja zadania w aplikacji Matzoo, starajgc si¢ uzyskac jak najlepszy wynik. W
trakcie pracy uczniowie moga rywalizowac ze soba w ramach klasy, a aplikacja pokazuje im
punkty za poprawne odpowiedzi.
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e Nauczyciel: "Uzywajcie aplikacji, ale pamigtajcie, ze czasami wazniejsze od tempa jest
doktadnos¢. Zastanoéwecie si¢ wspodlnie nad odpowiedziami!"

5. Podsumowanie i refleksja (§ minut)
Po zakonczeniu pracy z aplikacja uczniowie wracaja do klasy i dzielg si¢ swoimi do§wiadczeniami.
Nauczyciel zadaje pytania refleksyjne, aby uczniowie mogli podzieli¢ si¢ swoimi spostrzezeniami.

o Nauczyciel: "Jakic zadania byly dla was najtrudniejsze? Jakie strategie wykorzystaliicie,
zeby poradzi¢ sobie z trudnymi przyktadami? Czy uwazacie, ze aplikacja Matzoo pomogta
wam w nauce matematyki? Co chcieliby$cie zmieni¢ w tych zadaniach?"

Nauczyciel zapisuje odpowiedzi ucznidow na tablicy, podsumowujac wspolnie z nimi lekcje.

6. Zadanie domowe (5§ minut)
Na zakonczenie lekcji nauczyciel zleca zadanie domowe, ktore ma na celu utrwalenie umiejetnosci
dodawania i odejmowania liczb w zakresie 100.

o Nauczyciel: "Na zadanie domowe przygotujcie kartke z 5 zadaniami matematycznymi, w
ktoérych trzeba bedzie dodac lub odjaé liczby w zakresie 100. Pamigtajcie, aby je doktadnie
rozwigzac i pokaza¢ swoje obliczenia!"

Materialy:
e Aplikacja Matzoo z odpowiednimi zadaniami matematycznymi.
e Urzadzenia (tablety, komputery) z dostgpem do aplikacji Matzoo.
e Tablica i marker do zapisywania przyktadow.

Uwagi:

e W przypadku probleméw technicznych, nauczyciel ma przygotowang alternatywng wersje
¢wiczen na kartkach papieru.

e Aplikacja Matzoo moze takze generowac raporty, ktore nauczyciel moze wykorzysta¢ do
analizy postgpow uczniow po lekcji.

Zastosowanie Matzoo w lekcji matematyki pomaga uczniom w angazujacym i interaktywnym
sposobie nauki, wzmacniajac ich umiej¢tnosci rozwigzywania probleméw matematycznych.



