SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACJI MATEMATYCZNEJ W KLASIE 3

Temat zajec: Obliczanie obwodow figur.

Czas trwania: 45 minut

Nauczyciel prowadzacy: Aurelia Wozniak

Cele ogolne:
* Utrwalenie poj¢cia obwodu figury geometrycznej;

* Doskonalenie umiej¢tnosci obliczania obwodow figur.

Cele szczegotowe:

Uczen:

* rozumie poj¢cie obwodu figury;

* oblicza obwod figury na podstawie podanych dlugosci bokow;

* korzysta z portalu matzoo.pl jako narzedzia do nauki matematyki,
* wykorzystuje zdobyte wiadomos$ci w praktyce;

e wspolpracuje w grupie i aktywnie uczestniczy w zabawie edukacyjne;j.

Metody:

* Pogadanka,

* Praca z tabletem/tablicg multimedialna,
 Cwiczenia praktyczne,

e Zabawa dydaktyczna.

Formy:
* Indywidualna,
e Zbiorowa,

* Grupowa.

Srodki dydaktyczne:

e tablica multimedialna/tablety,


http://matzoo.pl

e taSma,

e sznurek,

* linijki, taSma miernicza lub metr krawiecki,
* figura demonstracyjna,

e figury i kartoniki z wynikami.

Przebieg zajec:

1. Nauczyciel odwoluje si¢ do poprzedniej lekcji, na ktorej uczniowie zapoznali si¢ z pojeciem
,obwod”. Prezentuje duzy kwadrat i na jego podstawie ponownie wyjasnia, ze obwod to suma

dhugosci wszystkich bokow danej figury.

2. Poproszony przez nauczyciela uczen podchodzi z linijkg i mierzy boki kwadratu (15 cm).
Podaje warto$¢ pozostalym uczniom, ktorzy probuja obliczy¢ obwod prezentowanego kwadratu.
Chetny uczen zapisuje na tablicy dziatanie: Obw. = 15 cm+15 cm+15 cm+15 cm = 60 cm.
Nauczyciel podkresla znaczenie zapisywania jednostek (cm) oraz przypomina, ze dziatanie

mozna uprosci¢ stosujagc mnozenie: Obw. =4 x 15 cm = 60 cm

3. Nauczyciel proponuje pierwsze ¢wiczenie - zabawe ,,WyScigi z obwodem”. Uczniowie pracuja
w grupach 4-osobowych, na tablicy zostaja przywieszone figury geometryczne réznej wielkosci
oraz karteczki z mozliwymi wynikami obwodoéw. Na sygnat nauczyciela jeden przedstawiciel
z kazdej grupy biegnie do tablicy i1 zabiera jedna z figur, wraca do grupy, gdzie mierza dtugosci
bokoéw 1 wspolnie licza obwdd. Gdy druzyna zna wynik, kolejny uczen biegnie do tablicy
1 zabiera kartke z odpowiednim wynikiem. Druzyna, ktéra najszybciej i poprawnie

przyporzadkuje wszystkie wyniki do odpowiedniej figury, wygrywa.

4. Kolejne zadaniem przebiega z wykorzystaniem tabletow. Uczniowie z pomocg loguja si¢ na
stronie www.matzoo.pl i prébuja swych sit w obliczaniu obwodu kwadratu i1 prostokata
indywidualnie. Nauczyciel podchodzi do kazdego ucznia i nadzoruje jego prace. Uczniowie
korzystaja z zasobow serwisu (po 5 przyktadow):

* https://matzoo.pl/klasa3/obwod-kwadratu 77 150

*  https://matzoo.pl/klasa3/obwod-prostokata 77 151



http://www.matzoo.pl
https://matzoo.pl/klasa3/obwod-kwadratu_77_150
https://matzoo.pl/klasa3/obwod-prostokata_77_151

5. Nauczyciel przeprowadza druga zabawe - ,,Obwdéd na zywo”. Prowadzacy przed lekcja
wykleja na podtodze tasma kilka wigkszych figur. Uczniowie podzieleni na 4-osobowe grupy
wybieraja jedng figure. Ich zadaniem jest zmierzy¢ obwdd za pomocg metra krawieckiego lub
taSmy mierniczej 1 zapisa¢ na kartce obwod figury, a nastepnie za pomoca sznurka utozy¢ taka
samg figure w innym miejscu. Kazda grupa prezentuje swoja figure i wynik. Nauczyciel

omawia poprawno$¢ obliczen i zwraca uwagg na pojecie obwodu jako ,,drogi dookota figury”.

6. Podsumowanie zaj¢¢: omoOwienie wynikoéw zabaw oraz pracy na portalu www.matzoo.pl.
Uczniowie dzielg si¢ tym, co bylo dla nich tatwe, ciekawe, trudniejsze. Nauczyciel zachgca

ucznidow do rozwigzania w domu, w ramach utrwalenia, kilku przyktadéw na www.matzoo.pl.



