Scenariusz lekcji powtorkowe;j: »Matematyczny Atak”
Lekcja powtorzeniowa na poczqtku roku szkolnego — klasa 4
Cel lekcji:
o Powtorzenie tabliczki mnozenia w atrakcyjnej, aktywnej formie.
« Cwiczenie koncentracji i szybkosci reagowania.
« Integracja klasy poprzez prace zespotowa.
Przebieg lekcji:
1. Wprowadzenie (10 minut)
« Powitanie ucznidéw 1 krotkie przypomnienie, dlaczego tabliczka mnozenia
jest wazna w codziennym zyciu.
« Rozgrzewka matematyczna — nauczyciel zadaje proste pytania z mnozenia,
a uczniowie odpowiadajg chorem.
o Przedstawienie zasad gry ,,Matematyczny Atak”.
2. Gra ,Matematyczny Atak” (25 minut)
Zasady:
o Uczniowie dzielg si¢ na dwie druzyny, po dwéch graczy w kazde;.
« Na stole znajduje si¢ duzy plakat, podzielony na pola z liczbami w dwoch
kolorach (czerwonym i zielonym).
« Kazda druzyna otrzymuje packi na muchy — jedna druzyna zielone,
druga czerwone.
o Prowadzacy (nauczyciel) zadaje pytania z tabliczki mnozenia, np. ,,Ile to
jest 3 x 477,
o Zadaniem graczy jest jak najszybciej znalez¢ odpowiedz w swoim
kolorze i pacnac ja packa.
o Sedziowie (dwodch uczniow) obserwujg gre i oceniaja, kto byt szybszy oraz
czy odpowiedz jest prawidtowa.
e Za poprawng odpowiedz druzyna otrzymuje 1 punkt.
« Gra trwa do ustalonej liczby rund, zwyci¢za druzyna z najwigkszg liczba

punktow.



3. Interaktywna aktywnos$¢ — utrwalenie wiedzy (10 minut)
Po zakonczeniu gry ,,Matematyczny Atak” uczniowie wykonuja zadanie
interaktywne na stronie Matzoo.pl, aby utrwali¢ znajomo$¢ tabliczki mnozenia
w zakresie do 100.
Instrukcja dla nauczyciela:
1. Przygotowanie
o Upewnij sig, ze masz dostep do komputera lub tablicy interaktywne;.

o Otworz strong Matzoo — tabliczka mnozenia do 100 na ekranie

widocznym dla klasy.
2. Wprowadzenie

o Wyjasnij uczniom, ze teraz begdg ¢wiczy¢ tabliczke mnozenia w
formie interaktywne;j.

o Pokaz pierwsze przyklady na tablicy i wspolnie rozwigzcie 2—3
zadania, aby uczniowie zrozumieli mechanizm dziatania ¢wiczenia.

3. Cwiczenie indywidualne lub w parach

o Podziel uczniow na pary lub male grupy i popro$ ich o otwarcie
strony Matzoo na wlasnych urzadzeniach (jesli dostepne).

o Jesli urzadzenia nie sg dostepne, mozesz prowadzi¢ ¢wiczenie jako
rywalizacje klasowa, gdzie poszczegdlni uczniowie na zmiang
podchodzg do tablicy interaktywnej 1 rozwigzujg zadanie.

o Uczniowie wybieraja poprawne odpowiedzi na stronie 1 sprawdzaja
swoje wyniki.

4. Element rywalizacji

o Aby zwigkszy¢ zaangazowanie, mozesz wprowadzi¢ punktacje —
np. kazda poprawnie rozwigzana seria 5 zadan daje uczniowi
dodatkowy punkt.

o Mozna tez wyloni¢ najdokladniejszego i najszybszego
matematyka lekcji.

5. Podsumowanie


https://matzoo.pl/klasa4/tabliczka-mnozenia-w-zakresie-100_19_56

o Krotka rozmowa: Co bylo najtrudniejsze? Jakie zadania sprawity
najwiecej problemow?
o Omoéw bledy 1 zwr6¢ uwage na strategie szybkiego liczenia.
o Zache¢ ucznidow do korzystania ze strony Matzoo rowniez w domu.
4. Podsumowanie (5 minut)
« Podliczenie punktow i gratulacje dla wszystkich uczestnikow.
o Kiroétka rozmowa: Co byto najtrudniejsze? Co sie podobato?
« Podkreslenie, ze szybkie liczenie przyda si¢ przez caly rok szkolny.

Lekcja konczy sie wreczeniem drobnych nagrod dla wszystkich uczestnikdow.



