Scenariusz zajgc

Prowadzaca:
Agnieszka Osmanska

Przedmiot/rodzaj zaj¢¢: Edukacja matematyczna Klasa II1

Temat zaje¢: Utrwalenie tabliczk

1 mnozenia w zakresie do 100

Cele ogolne:

Doskonalenie techniki
rachunku pamig¢ciowego w
temacie tabliczki mnozenia w
zakresie do 100 za pomocg gier
1 zabaw oraz narzedzi
multimedialnych na portalu
Matzoo.pl

Cele szczegbdlowe:

1. Uczniowie doskonalg umiejetno$¢ mnozenia pamigciowego w
zakresie 100 podczas zabawy.

2. Uczniowie wykonuja proste obliczenia iloczynow, poprzez
wykorzystanie platformy Matzoo.pl, doskonalgc tym samym
umiejetnosci pracy w tym portalu.

3. Uczniowie integruja si¢ w zespole klasowym, poprzez
wspotprace przy réznego rodzaju aktywnosciach.

4. Uczniowie rozwijaja logiczne mys$lenie.

Metody: stowne ¢wiczenia praktyczne, aktywizujace, instruktaz, ¢wiczenia interaktywne.

Formy: zbiorowa

Srodki dydaktyczne: Tablica mul

timedialna -Matzoo.pl, Karty do gry - Ja mam, kto ma, Karta do gry

w kosci, kosci z liczbami 1-9., kolorowe flamastry.

Przebieg zajeé:

Czynnosci wstepne.

Powitanie i sprawdzenie obecno$ci uczniow. Podanie tematu zajec¢
1 omowienie w kolejnosci wszystkich dziatan i aktywnos$ci
prezentowanych podczas lekcji.

Dziatanie nr 1: czas trwania ok. 10 min.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty — Ja mam, kto ma. Pierwszy z
uczniéw odczytuje liczbe i1 dziatanie na swojej karcie, np. Ja mam 44,
kto ma 7 razy 8. Uczniowie sprawdzaja zawarto$¢ swoich kart, uczen,
ktéry na swojej karcie ma wynik dziatania 7 razy 8 - czyli 56, odczytuje
wynik

i kolejne dziatanie. Gre konczy uczen, ktory odczytuje ostatni wynik
mnozenia
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Dziatanie nr 2: czas trwania ok. 15 min.

Uczniowie dzielg si¢ na grupy 4 osobowe. Kazda grupa dostaje jedng
kartke z wynikami tabliczki mnozenia, 2 kos$ci do gry oraz 4 flamastry
kazdy w innym kolorze.

Uczniowie wybieraja sobie kolor flamastra. Pierwszy zawodnik w
kazdej grupie wyrzuca kostkami 2 liczby, po czym mnozy je przez
siebie. Wynik mnozenia wyszukuje na kartce w odpowiednim kwadracie
1 zaznacza na kwadracie jedng kreske swoim kolorem. Kolejni
zawodnicy wykonuja te same czynnos$ci, zawodnik, ktory zamyka
kwadrat ostatnig czwartg kreska, zamalowuje go w srodku 1 w ten
sposOb kwadrat jest przez niego zdobyty. Wygrywa uczen, ktory
zdobedzie najwigkszg liczbe kwadratow.

Dzialgnie nr 3: czas trwania ok. 15 min.

Uczniowie wykonuja ¢wiczenie interaktywne na
https://matzoo.pl/klasa3/tabliczka-mnozenia-na-czas_14 249

Uczniowie dzielg si¢ na grupy 4 osobowe. Na tablicy interaktywne;j
grupy rywalizuja migdzy soba rozwigzujac dziatania z zakresu mnozenia
do 100 do momentu, kiedy kazda druzyna zdobgdzie po 4 ananasy w jak
najkrotszym czasie.

W kolejnym ¢wiczeniu uczniowie po kolei podchodza do ekranu
multimedialnego i rozwiazuja test.
https://matzoo.pl/klasa3/tabliczka-mnozenia-test 14 187

Podsumowanie zajec:

Ocena pracy 1 zaangazowania ucznidow. Wreczenie drobnych nagrod
w postaci naklejek.
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