Zajecia kotka matematycznego kl. i

Temat: Gry matematyczne doskonalgce tabliczke mnozenia w zakresie 100.

Cele zajeé:

e Utrwalenie tabliczki mnozenia

e Rozwijanie logicznego myslenia

e Doskonalenie korzystania z serwisu Matzoo
e Doskonalenie pracy w grupach

Metody pracy: éwiczen praktycznych, aktywizujace, stacje zadaniowe
Formy: indywidualna, grupowa, zréznicowana,

Srodki dydaktyczne: patyczki po lodach w 3 kolorach, domino matematyczne, gra
,Pacnij muche”

1. Wprowadzenie do zajec:
e Uczniowie losujg kolorowe patyczki z dziataniami- z tabliczkg mnozenia.
Podajg wyniki i taczg sie w grupy wedtug kolorow.
e Zapoznanie z tematem zajec.
2. Realizacja tematu:
Stacja z6tta- Zabawa ,,Pacnij muche”- uczniowie losujg po kolei karteczke z
dziataniem na mnozenie. Osoba, ktéra zna wynik uderza topatka w muche.
Wygrywa uczen, ktéry zdobedzie najwiecej punktow.
- praca z wykorzystaniem portalu matzoo. Doskonalenie tabliczki
mnozenia w zakresie 100, zdobywanie ananaséw
_— matematyczne domino- fgczenie tabliczek z dziataniami na
mnozenie z wynikami
3. Przerwa $rédlekcyjna
4. Zmiana stacji po okofo 8-10 minutach. Kazda grupa przechodzi kolejne stacje.
5. Podsumowanie zajeé. Opuszczajac sale kazdy uczen losuje patyczek z dziataniem,
podaje wynik.



