Scenariusz zajec¢ kota ,,Matematyczni Twoércy" Szkota Podstawowa nr 8
w Tomaszowie Mazowieckim

Temat: Zabawy matematyczne z matzoo
cele zaje¢  -ksztattowanie myslenia tworczego;

-rozwijanie zdolno$ci oraz umiejetnosci matematycznych;

-ksztattowanie integracji zespotu uczniowskiego.
metody: éw. praktycznych,
formy: zbiorowa, indywidualna

srodki: zabawy matematyczne, kartoniki z liczbami, pudetko

Przebieg zajec
1. Rozwigzanie zagadki-wprowadzenie.
Uczniowie rozwigzujg zagadke.
,,Tutaj zoo zamieszkato
By sie dzieciom liczy¢ chciato"- Matzoo
Podanie tematu i celéw zajed.
Zamieszczenie na pudetku napisu ,,Matzoo"

Uczniowie losujg z pudetka kulki w ktérych ukryte sg zagadki. Potem po rozwigzaniu
zagadki(nazwa zwierzecia z matzoo) uktadajg zadania matematyczne w ktérych wystgpia
zwierzeta.

,»W trzech klatkach byto po 6 matp. Dotgczyto jeszcze 7. lle teraz jest matp?"Za poprawne
rozwigzanie uczen dostaje punkt. Nastepnie uczniowie wykonujg zadania z serwisu.

link https://matzoo.pl/klasa3/dodawanie-i-mnozenie_15_72
2. Zabawa ,,Matematyczne polowanie".

Uczniowie tworzg puzzle z sylwetkami zwierzat. Na odwrocie zamieszczajg krzyzéwke.
Uczniowie szukajg ukrytych w sali puzzli (sylwetki zwierzat z matzoo). Kiedy dziecko, ktére
szuka zbliza sie do puzzli jeden ucze méwi ,,Blisko zoo". Kiedy sie oddala ,,Daleko od zoo".



Po znalezieniu puzzli uczniowie uktadajg obrazek i rozwigzujg ukrytg na odwrocie krzyzéwke.
Potem przechodzg do serwisu.

link https://matzoo.pl/klasa3/krzyzowka-magiczna-dodawanie_13_764
3. Zabawa ,,Matematyczny pocigg"
Uczniowie na melodie ,,Jedzie pocigg z daleka" ustawieni w pocigg $piewajg piosenke

,,Jedzie pocigg z matzoo. Wiezie liczby do zoo. Kiedy sie zatrzymamy to dziatanie poznamy".
Pocigg zatrzymuje sie przy kartce na odwrocie ktérej jest dziatanie(wymyslone wczesniej
przez ucznidw). Po wykonaniu wszystkich obliczen uczniowie przechodzg do dziatan z
serwisu.

link https://matzoo.pl/klasa3/dodawanie-trzech-liczb-w-zakresie-100_13 61
4. Zabawa ,,Matematyczna karuzela"

Uczniowie siedzg na krzestach. Posrodku lezy koto z napisem ,,Matzoo". Trzymajg w rekach
sznurki doczepione do kota. Jeden uczeh wymienia dziatanie. Za poprawng odpowiedz? dzieci
przesuwajg sie o jedno miejsce(karuzela jedzie).

5.,,Matematyczna wyliczanka"
Jeden uczen méwi wyliczanke
,,Raz, dwa, trzy
Raz, dwa, trzy
Dzi$ w matzoo
Liczysz Ty"
Wybrany uczen wykonuje zadania z serwisu.
https://matzoo.pl/klasa3/dzielenie-w-zakresie-30-kafelki_14 736
6. ,,Matematyczny berek"
Uczniowie majg przypiete kartoniki z liczbami od 0-25.
Wybrany uczen moéwi(wedtug wtasnych pomystéw) ,,Berek goni liczby wieksze od 10."
Ztapane dziecko zostaje berkiem.
7. Podsumowanie zaje¢ hastem

,,BawiliSmy sie wesoto. Wiwat! Wiwat! Matzoo. Marzena Laskowska






