SCENARIUSZ LEKCJI: EKSPEDYCJA ANTARKTYDA

Monika Zawislak

Klasa 6

Temat: Przetrwanie w strefie mrozu — dziatania na liczbach ujemnych z MatZoo.
1. Fabula

Klasa staje si¢ grupa polarnikow, ktorzy wyruszaja na stacj¢ badawcza. Aby przezy¢
i utrzymac¢ dzialanie bazy, musza sprawnie operowac temperaturami i zapasami (liczbami ujemnymi).

Platforma MatZoo to nasz terminal nawigacyjny.
2. Cele lekcji

e Praktyczne zastosowanie liczb ujemnych w konteks$cie temperatury i dlugu.
e Bieglo$¢ w dodawaniu i odejmowaniu liczb o réznych znakach.

e Wykorzystanie TIK (MatZoo) jako narzedzia diagnostycznego.
Metody i formy pracy:
-Metody: Grywalizacja, podajaca (krotki wstep), praktyczna (¢wiczenia interaktywne).

-Formy: Praca z calg klasa, praca indywidualna przy stanowisku komputerowym/tablecie.

Srodki dydaktyczne:
-Komputery/tablety z dostepem do internetu (strona matzoo.pl).
-Tablica interaktywna, tablica

-Termometr matematyczny (narysowany na tablicy lub wydrukowany).

3. Przebieg lekcji

Faza wprowadzajaca (ok 10 min)

-Sprawy organizacyjne: Przywitanie, sprawdzenie obecnosci.
-Rozgrzewka: Nauczyciel pyta uczniow:

e Kto z Was lubi zimg?
e Jaka najnizsza temperature widzieliScie na termometrze?

e (dzie lezy Antarktyda?



e Jake tam sg temperatury w dzien a jakie moga by¢ w nocy?
e Jesli w dzien jest -27°C a w nocy spadnie o jeszcze 15°C to ile bedzie wskazywat
termometr? Jesli rano wzroénie o 25°C to co pokaze termometr?

® (Ciekawostka polarnika:
Rekord zimna: -89°C
Rekord ciepta: 19°C

Pytanie: Jaka jest roznica temperatur miedzy tymi dwoma punktami? Zapisz w zeszycie dziatanie i sprawdz

wynik.
A. Odprawa przed startem (5 min)

Nauczyciel (Kierownik Wyprawy) wyjasnia: Lgdujemy na Antarktydzie. Tu kazda pomytka

w obliczeniach temperatury moze zamrozi¢ nasze zapasy! Musimy sprawdzi¢ nasze systemy obliczeniowe.
B. Etap 1: Kalibracja termometrow (10 min)
Uczniowie wchodza na MatZoo -> Klasa 6 -> Liczby ujemne -> Dodawanie.

e Zadanie:Temperatura w nocy spadta o X stopni. Ile mamy teraz.

e Uczniowie musza zdoby¢ 10 poprawnych odpowiedzi, aby ,rozgrza¢ silniki” bazy. Uczniowie,
ktoérzy najszybciej zdobeda 10 poprawnych punktow awansuja na podoficeréw i wspomagaja
uczniow, ktorzy maja problemy. W migdzyczasie na tablicy klasowej mozna narysowac tabele
w ktorej wpisujemy imiona uczniow i zdobyte punkty/ awanse- by pdzniej nagrodzi¢ plusem lub

oceng.
C. Etap 2: Zarzadzanie energia (10 min)
Przechodzimy do MatZoo -> Klasa 6 -> Liczby ujemne -> Odejmowanie.

e Narracja: , Nasze akumulatory tracg energi¢. Musimy obliczy¢ bilans”.
e Wyzwanie: Uczniowie wykonujg zadania, w ktorych odejmuja liczby ujemne
np. 5 - (-3). Nauczyciel ttumaczy to jako ,,pozbywanie si¢ dlugu energetycznego”, co realnie dodaje
nam energii.
e Grywalizacja: Kto zdobedzie ,,Ananasa” (maksymalna liczba punktow w danej sekcji), zostaje
,»Oficerem Technicznym” i pomaga kolegom, ktérzy maja trudnosci

z systemem.
D. Etap 3: Raport koncowy (10 min)
Quiz ,,Prawda czy Falsz” (ok 5 min)

Nauczyciel podaje przyktady z MatZoo, a uczniowie za pomocg kartonikdéw (zielony/czerwony) lub kciukow

(gora/dot) decyduja, czy wynik wyswietlany na ekranie jest prawidtowy. Nauczyciel wyswietla zadanie na



tablicy interaktywnej. Zamiast prosi¢ uczniow
0 wpisanie wyniku, sam go wpisuje (raz dobrze, raz zle) i pyta klase: Czy system przyzna teraz punkt?

Prawda czy falsz?.

4. Podsumowanie i ,,Certyfikat Polarnika” (5 min)
Refleksja: Co byto najtrudniejsze w odejmowaniu liczb ujemnych?

e Uczniowie, ktorzy ukonczyli poziomy na MatZoo, otrzymuja wpis do ,,dziennika wyprawy” (plus
lub ocena za aktywnos¢).

e Nauczyciel podkresla: Dzigki MatZoo wiemy, Ze bledy to tylko awarie, ktore potrafimy naprawic.

e Praca domowa: Rozwigz 10 przyktadow w sekcji ,,Liczby ujemne — zadania tekstowe” na MatZoo

i zrob zrzut ekranu potwierdzajacy Twoj wynik.



